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COMPUTER, INTERNET, HANDY UND CO. - DIGITALE WELTEN VON 
KINDERN UND JUGENDLICHEN  



Break-Out Rooms - Runde 2

Einführung

Fragen 
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Abschluss  Break-Out Rooms - Runde 1

Ablauf

Break-Out Rooms - Runde 3



FRAU  OSTHOFF

DAVID BUCZKO

HERR AVERBECK

MEDIENSCOUTS

Beteiligte 

FYNN HAGEDORN

TIMM NIEWIEM 
(AUSLANDSAUFENTHALT)

FRAU FASTNACHT



Ihre Fragen
Was bedeutet „altersgerechte” Mediennutzung?

Viel wichtiger als die Frage „Wie lange” oder 
„Welches Gerät” ist die Frage nach dem „Was?”.

Aufklärung/Besprechung möglicher Gefahren



Gibt es gute Kinder-Apps?





CapCut

Quelle: Klicksafe 



iMovie



Sinnvolle Alternativen?



Schützender Rahmen



Elterliche Begleitung



Elterliche Steuerung
APPLE FAMILIENFREIGABE 

FAMILY LINK 

JUSPROG



Geräte sicher einstellen 





Der Weg um ein Hindernis 
herum ist häufig der 
gefährlichere Weg 



Messenger 

Social Media 
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Gaming

Break-Out Räume  

jeweils 20 Minuten
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